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Perfect lonnen^nt aux Jeux dq Boo;l6t6 



lie; 



lont 



La pr^sente invention concerne 
oeuvre un plateau «ur I«qu«l m 
9 sea ttur laaquela ou en^re lesquel 
c«nt des pi%cea» piona ou oartea 
auirant tme r^gle du Jeu. 



On a d4J4 propoad dea loaiclela 
10 nateur le plan du plateau avec 
aent lea pl6cea que le ou laa 
v'era emplacementa en utiXiaant I 
nateur peut t;on^r6Xer le reap«ct 



^a Jeuac de societes qui mettent en 
d^limit^a des emplaoeiBents ou ca- 
,B 164 Joueura placent ou d^pla- 
appel^B ci-apr^B ""pi^caa"! «n 



^ul tracent sur I'ecran d'un ordi- 
apa ettplaoemanta at qui aahtoatl- 
Joiieurs peuvent placer aur les di^ 
clavier de 1 'ordinateur • L'ordi- 
de la regie du Jeu. afficher las 
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r«»tiltat8 et fifine Joiter 1« rBlh d'un partenaire en pei7ibett.Rnt «iu 
Joucur de **4ouer contre I 'orditiateur** • On reproche a oax Jeuic 
BOcl£t6 Bur ordinateur de supprimer le vIs-^^vIb habituel des 
Joueurs rAunis aui:our de la ta^la qui fait le charme des Jeux de 
5 Bocle-te 9t ^tfalensnt de ne pa« raatltuer au Joueur le relief dec 
pieces garnisBan't le plateau* 



Enfin il exiate d«s Jeux de so^let^ tala que notamaent dea jeux 
d' tehees dana leaquela le plateau est aasocl^ directement h I'ordl 

10 nateurt Le Jeu eat dans ae oaaj absoluaent Bp6clallfl6 at concu unl- 

1 

! 

quenent pour Jouar cootre 1 'oriilnateur Incorpor^ , oe qui aupprime 
1' esprit de comp^tion propre a|ix ^m\xx de aoclete. 



La preaeuta Invention a pour 
3-5 ciet^ ci-desauB pour r^allser 
re dea jeux de aocl^t^ en y aj 
I6s par ordinateur en oe qui 
•varler lea ratflaB par «ub«tl 



but 



de perf ectionner lea Jeux de aQ- 
des Jeux qui oonservent le oaracte- 
butant lea avantagea dea Jeux contr6 
ooncerne notanment la possibility de 
i^ult-ion de lotflciels- 



BQins 



20 ce but eat atteint, conformdme^t 
plateau est muni, de fabrication 
aurfac« aupport da csapteurs, d 
moine un par emplacement* au 
ment modiflant aon 6tat lore 

25 presaion exero^e aur 1' 

•tant connectablaa k 1 'entree 
prfi.ter lea altfnaux recua dea 
del . 



'emplaeeibent 



h 1' Invention^ par le fait que le 
ou par superposition aveo une 
un reaaau de oapteura & raiaon.d'au 
un capteur de ehaque emplace-^* 
la presence d^une pl&ce ou d'une 

et 1' ensemble des oapteurs 
'un ordinateur suaoeptlble d'lnter- 
ura aoua le cofttrale d*un lo£i- 



napte 
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uapteurs Bonr choisis dft prAt'^rence p^rmi l«s types ; oontac- 
t«urs 41eci:iriQU«s ra^oaniquva 4 p^^esfllon fernant «oua ie poida 
d« la pl6ce ou la preasion «x^rc6e, oontacteurv AleotrlQuea oa- 
pacitifsy contacteurs 6Ieotrlque« fern^a par urie Armatura port^e 
5 par la pi^ce, contaot«ura masn^tlques avec aimant inoorpor« dans 
la pi«c«« Elements a variation resistance notMmnest oapteurs 
phQtP-^lactrlques naaqu^s par lajpreaenoa de la pi^oei et Autrva 
capt«urs da faltkle dimension utiliads babituellenent en ^leotroni- 
que i 



10 



15 



fielon \inet aui:re oaract^rlstlque ^a surface support dea eapteurs 
«st constitute par une plaque jaiiice en natiere moul^e dans laquel- 
Xo sQnt incorpor^s Xes capteurs 4ispo8iSs selon un reaeau orthctgo-^ 
nal« 



Selon une autre caracterlatique 4eBtin6e 4 permettre 1 'utilisa- 
tion de la m^nie surface support de oapteurs avec des plateaux por- 
tant des arraniSements d'emplaoeiaeints diff^irenta, le r^seau orthogo- 
nal des CApteiira presente un espatoeiBent entre files et jrans^es tel 



20 que I dans toutes lea combinaiaons 



BoiiiB un capteur ae trouve &u dr ojit d^un emplacement, la correapon-; 
danoe capteur-eaplacenent sur le plateau etant d6t6rminte par Ic - 
logiciel correapondant au plateau^ respect ivement au jeu« A titre 
d'e>:emple si la surface support dps capteurs doit «tre utiliaee 
25 avec un daroier a 10 x 10 s 100 ca^est un ^chiquier & 8 x 8 a 64 ca- 
ses et un plateau de "Scrabble** d|» 15 x 15 s 225 cases, le nombre 
de capteurs de ohaque file et ranf^6e est de preference ^sal au 



sur face -^plateau possibles * au 
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plua p«tit oofmun multlpXtt dej 8, 10 •! 15* Bol-t 120, Ma.i» il peu« 
de 15 «eulement «i 1mm ijotfioiaXs du Jeu de dames et du Jau 

i 

d' tehees conportent un l«ver jift doute pour lea c»pt«urB dont la 
■ urfaoa motive a'^tend cur deUx o&aea adjecentes notanunei^t par le 
5 fait qu^&u Boinx un &utr« oaplteur eat active sur le m^me cmpl&ce- 
nent. I 



liCrvqvi* Imm pi«c«s ou Xeuz* va 
1 'ordinAteur 9 par exeiaple au 

10 dan& tout autre jeu analogue 
surface support de oapteura 
disposer les captaura aur ohaij' 
terminer aelon son identity 
teurs en des emp la cements ou 

15 te de prefetrence, dans de oas 
ter lora de sa pose sur le plft 



Leur dolve&t 6tre identlfi^ea par 
Jau d'tehaoa, au Jeu de "Scramble** ou 
il eat possiliXet notantnent aveo una 
s^^ecifique du plateau et du JeUj de 
ue emplaoaiaent pour que la pl#^ce d^— 
aa valaur, 1* activation de cap- 
en nombre Apecifique. La pidce compor- 
un rep^re d* orientation a respec- 
eau« 



D1I 



La nature diff£rente des casei 
sonti de preference. 



20 



Selon un node de realisation 
capteurs univeraelle utillaabJ. 
soci^te, ladlte eurfaoe support 
aecaniqueinent resistant sur 
25 oes nincea aur leaquallee sent; 
placements oorrespondant & 



et leurs dispositions relatives 



inoorporeee dans le loslciel du Jeu< 



]^r^f6rentiel d'une surface support de 
e pour une multiplleltd de Jeux de 
de oapteurs constitue le plateau 
l^^iuel on vient superpoaer des surfa- 
trac^s les damiers ou r^seaux d^eia» 
des j^xxx* 



ch^cun 



Lorsque le plateau est. siuni d^ fabrication du x-^aeau de oapteurs t 



4 
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il 99t pofifiibltt de r«nclr0 axobiltis relativement l*une k l'atitr« 

deux ou plueieura parties du plfljteau notamaent pour r^&Ilaer un 

t 

jeu d« hasard. Dana oe cas , I'ui^e dea parties paut porter lea oap- 

i 

teura et une autre partia lea mGjyena deactivation dea capteura, la 
5 position d'&rrdt relative dea deux paj^ti^a p'ouv«int Atra al^atoirey 
ou a^leotionn^e aelon un^ i^igle jal^atoira ou a^quentiella par I'or^ 
dinateurt et determiner I'une deja conditiona du Jeu tellea que le 

i 

notebre da polnta donn^a au JouauV* une off re d* operation h r4ali- 

i 

Bar ou une question k laquelle ije Joueur doit r#pondre. Le pla- 
10 teau a partie mobile peut Otre aissooiA 4 un plateau k oapteura 
fixea aaaoci^a 4 dee emplacementja aur lesquels lea Joueura peu- 
vent placer ou d^plaoer dea pi^cjea qui peuvetii: ftt:re individuali«- 
sees. Dana oe mode de realiaatlon avea plateau ap4cifique du Jeu 
ooaportant une partie mobile « la, condition du Jeu cor^respondant 4 
15 la poaition d'arrdt peut Atre m^tArialia^e* par l^ellui&atfe de 
voyantA. 



Selon une autre oaraoterietiquef 
au plateau muni da oapteura i olaV 

20 rant I'une dee fonotions parmi 
Joueur i de confirmation du coup 
ponset de fixation de la miae du 
d^oonpte dea polnta ou autre 
clavier peut Agalemant oomporter 

25 pect dea r^iclea du Jeu impoa^aa 



Dana le caa o{i 1 'ordlnat^eur doit 
quel peut aller Juaqu'4 la project! 



au moins uh clavier eat associd 
ier qui' comport^e dea touofaea aaau- 

fonetiona d' identification du 
realia4« de formulation d'une rd« 
Joueur^ de deaande d'affichatfe du 
fontstion aaaum^e par l^ordinateur • Cm 
dea voyanta indiquant le non rea-^ 
(kAt- le lotflciel* 



rftsiliaer un affiohatfe oomplexa le- 
on d'un film aux imaeea duquel 
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le Joueur doit rdstfiry par ex€lmpl« defileiaent d*un circuit autono' 
bile afi«ocl6 A. un traces de ciricult sur 1« platvmu, le Jouaur 4tant 

i 

Aut.oris4 k avancer d'un nombrei d ' fimplaceniAnta fix6 de fa^on al^a- 
toire Boua reserve qu'il satiafaafie k I'^preuve de. conduit^e aimu^ 
5 l^e* ou ■obilitfr d'une cible 4ans un Jeu de batallle tiaval« ou da 
combat a4rien« Im jouaur devanjt lora de la d^CDUvarte de la "ci- 
bla advarae**! rdaliaer aa deatjruction par un polntace correct en 



tfiaement at ^vantuellement en 
d'a-ffichasA 1 'crdinataur * 



ihauase (port4a), on utillae I'doran 



10 



L' invention eat particuXi^remajnt bian adapt^e pour daa jaux du ty- 
pa "kriegapial** ff bataill* navajle ou analotfua dana laaquel* tout ou 
psrt.ia cju jau de 1 ' adveriaire jdoit ^t.ra ttaaqu^ 4 la vua d« I'au- 
tre 4oueur> I'ordlnatavr pouvajnt ff6rer lae moyana mla * la dicpoal- 
15 tion da chaqua Joueur, faire yarlei* lea conditiona du Jeu, par 

exowplo TO^t^orologlquea, ct fjjxesr lea rAaulta^M d'une phaae de jeu 
en tenant compte de la reactio^n de X'adveraaire matArialla^e par 

aon plate&u et la aiae en oeuvre 
das aioyana dont celui»ci diapoi«e ainai que de« aleaa de l^op^ra- 
20 tion entrepriae par chaque joiA?uri par exenple precision du tlr on 
efficacit^ deatructrice du progecl:ile. 



Event uellement une interface 
tre le plateau et I'ordinateur 
25 a^rie de contActaura 

layase d' exploration du r^aeau 
pie aoua le contrSle dea 
vler ett *ventuelleaent i 1 



61ect,ronl4ue& 



touchtea 



pieut Atre prevue aur la coimexion en** 
cetta infcarface pou\-ant Inelura una 

notamnent pour assurer le ba- 
de oapteura du plateau* p«ir exam*' 
de "confirmation du coup** du cla-^ 
allumagft des voyama d'affichage ainai 



6 
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qu« 1«« iadaptatlotis claBsiques dk^ modens* 



Invention a ^tfal^Mnt pour obj^t los pldoo0 de Jauxi dames, 

pions, oartisM, •tc , inoorporant ^ea Al^nenta lee rendani: dAtauta< 

i 

5 bles et Eventual lea en t: ident if iablea par lea capteura d'uti pla- 
teau da Jei4 oonforme k I 'invention* 



L' invention aera d^ciMte plus en 



10 



detail oi-apr6A avac r^f^rence 



15 



aux daasina oi-annex^s dano laaqiiela : 

Figure 1 eat une vua en plan acbeaatiqye avec arrachenen^a 
d'une partie d^une auffac^ aupport de oapteurs du type dlt 
univereel ; Fljiure 2 en eat une vue pBrpendlcuX&xrenent au 
plan avec I'enbace d'une pi^ce plao^e aur le support et Fi- 
gure 3 eat une vue en plat^ d*un plateau conforme & 1 ' inven- 
t,ian| 1' invention ^tant appliqu6e a un Jeu de BOCi&K al<*- 
11 ant le hasard a la strat^etfie doonomique« 



r^f^i^enoe 



Dana l*e fltfurea 1 et la 
20 M support dea capteura, ledit pi 
vurea aur aa face sup^rieyre r 
aent antre-ellea dee eapaoea pour 
bande oonduotrioe 3. Lea laaellea 
Xi«4a« «n BatAriau ferromaffn^tiq 
2S ^laatloite telle que leur 

v4e, oone repr^B£nt6 an 2' & la 
ea d'attraotion d'un petit aimant 
ne piAoe CO. A I'etat releve » 1 



ex 



1 d^aiitne le plateau de ba** 
ateau Atant renforo^ par dea ner- 
nerjvurea non repr^sent^ee « qui lais* 
d«s lamellea 2 aolidairea d'une 
et la bande conduct rloe aont rda- 
[Ve et preaenten't de pax leur for- 
xtr^nit^ libre peut^ 6tre aoule- 
fijfure 2t par exemple par la for** 
4 incorpor^ dana I'embase 9 d^u*- 
trteit^ dea lanelles vient en 



T 
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contact avec dea bajvdM oondudtrices 7 » p^r exenple des bandes f ox*- 
«i«Lnt Ciircuit Ittprine^ depoft^e^' »ur la face inf^rieure d'une pla~ 
que minoe 8 qui feme le plate^au 1 & partie aup^rieure. Lea dif- 
fdr«ntes bandes 7 «ont r«li^dfii; chaoune i un oonducteur d'un c$.bl« « 
S da m^M que 1«« band«ft eonductricea 3 * Les bandes oonductrice* 3 
fonn«nt alnal chacun« una filof da contacta leaquela aont amanea aa*- 
Xac*tivamant on oontacst, par miae en ooZnoidenoe avec un aimant 4, 
au £!ont.act d'un« bande conductirlce 7 qui constirue une des ran- 
tfeea de la ma trice. Par un baljaya^e des diff^rentea fllea, plua 
10 prdoiaAment par 1« mlse aoua ttonelon auooaaaivanent dfia diff^ran- 

reoueille aur lea bandea oonductri- 
^act^riatlquea de la pr^aenoa d'tin ai- 
mant 4 au droit du contact oozjreapondant & la foia & la file et & 
la rangSe . 

15 

Dana la figure Ip le plateau eiat utilia6 en combinalaon avec un da- 
mier dont aeula una oaae d eatf reprdaent^e en trait plein, las au— 
tras etant rttpr6aant4ea en tra^it jalxte et k ohaque oaae 9 correa- 
pondent des oontacts, oe qui pernet k I'ordinateur d^ identifier la 

20 pi&c* euperpoa^e A la case 9i X>e damier est trac4 aur une feuille 
10 appliqu^e sur la plaque sinoe 8, ladite feuille 10 6tant inter- 
changeable pour peraettre de Jouer sur le mtee plateau & dea Jaux 
divers, la correspondance entre un emplacement » ici la caas 0 et 
l«s contacts 2-7 correspondantiS « etanX intrddulte dana l*ordina- 

25 teur par un lo^ioiel correaponidant . 



tea bandes conduct rices 3, on 
cea 7 dea altfanux qui aont; car 



representee 



Dans la figure 3 a ete 
un Jeu de atratdffie daononique 



1 'application de 1' invention & 
Le plateau 11 oonporte un dCne cen- 



8 
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taau «st repr^aent^ par exenple jun planiaphlire avec 1«« diffa- 



2607400 

autour d« son axe; aur oe pla^ 



r«nt8 pa/B. Sur la p^ripb^ria dul 



d6»e rotatif 12 sont pr^vuaa des 



series de contacts 13 « chaque a«|rl« formant rd^saau at les oon- 
5 t&cts du rdsaau 6tant interaonnebt^s aelon un schema oaractariati- 
qua d'un pciySf lea contacts atanjt an outre ralids par un conduc- 
teur 14 4 un voyant luminaux 16 |iltu4 sur ce para* Sur la partia 
fixe du plataau at an face das tbajactolres dea contacts 13, ast 

i 

sonta en un point de la Peripherie un Jau d« contaota 16 ayant la 

10 B4m« dipositlon qua lea oontaetai 13 d'une a^rle da faoon que, 

i 

loraque le dAme IZ aat arrdtd dajcks uns position ddfinie par une 
bills 17 sollicit^e ^lasttqu.iBinntt dans une encocha da la p^riphd- 
ri« du ddma, Iss contacts 16 du b&ble 18 soient ou non sous ten- 
sion, les conducteurs scus tension caracterisant le pays et I'ln-- 
15 foraarion 6tanr tranaaiise par le c&bla 18 at par I'intartB^diaira 
d*una inxarfacs 19 au mioro^ordit^ateur 20 <lont I'ecran d'afficha- 
gB est d^sicn^ par la ref^renoe tl , 



Sur le plateau fixe 11 eont en 
20 par exemple du type d^crit aveo 
que case du damier correspond & 
pla la p^trola» la blA, la rie, 
eat ^tfaleaant 4 la dlpoaitlon de 
ehea lui pernettant d'envoyer dea 
25 pla la prix d' achat ou le prix 
p6r«e aur la damier ZZf at de 
tions sur le capital an devises 
joueur.JLe« contacts das damiera 



o^tre 



realises quatre damiars 22 
Branca aux fifiuras 1 et 2, Cba- 
prcduit 6conomiquef par exen- 
/aluminiumt etc. Un c4.avier 22 
chaqua Jouaur et oomporte das tou* 
donn^^s h l^ordinateurt par axvin- 
▼ante proposda pour la denree re- 
ar I'ordinataur dea informs- 
lea stocks dent dlap oae le 
22 et claviers 23 sent anvoy^a k 



de 



dediandi 



OU 



9 
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1 *ordlna'teur par dea cAblea t4 paaaan^ ^ven^uell«nient par l*inter- 
B^diaire de 1* interface Id. Deja r^slea ou doziA^ea du Jeu peuvan^ 
fitrs introduit«» dan« 1 ' ordinajtwur 20 par una dlsquette Introdui- 
te dana le lecteur 25* 

Les modes de realisation oi-dessus donnda h litre d'exenple aont 



BusoeptibletB de recevoir des 



Inottbreuaes modxf lofttlon^ aans acr*^ 



tir du cadre dea revendieatidna ci-annexeea 



10 
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Revendl cat i ons 



1 . Jeu de ■ool^td assool^ t un ot'dinateur du type conportant un 
plat«au avec dea amplacenentB sutr I«sqv«lB les Joueura pl&cent dea 
S pi^oas, 

earact^riee «n oe que le plateau jd) est muni, de fabriaation ou 
par superpoaition avec? iine surfacje support de capteurs^ d'un r^- 
aeau de eapteura (2-7) ^ ralson d'au tooina un par enplacement 
au Bolna un capteur de obaque enijlaeemetit Modifiant. eon ^tat lors 
10 de la prdaence d*une pl«ce (6> d'una praaaion exerc^e sjtr 1' em- 
placement (d) et 1 ^ensemble des dapteura ^tant conneotablea & I*en^ 

i 

tree d'un ordinateur (20) suBceptjible d* interprfter lea sitfnaux r«- 
QUB dea capteura aou« le contr&Ie' d'un lotfiolel. 



IS Z* Jeu de eociet^ aelon la revendloatlDn It 

caraot^rle6 en oe que lea capteur!^ eont choiala parni lea types : 
contacteura ^leotriques mecaniqueta A preaaion ae fermant aous le 
polda de la plftce de la preas:L]dn escerode, Qontaoteura ^lectri*- 
quea oapaoitlfar contacteura ^lecjtriques f errata par une armature 

20 portee par la pi^cei contacteura JnaBn^tiques avec aimant incorpo- 
t6 d&ns la placet ^Itoenta & varipition de r^aiatanoe notamment cap- 
teura pho^Dtfleotrlquea maaqtl^e p^r la prdaence de la pi^oe, et au- 
^re« capteura de faiblea dimenaio^a utiliaAa habltuellement «ii 
^lectronlque* 



25 



3. Jeu de aooi^td aelon I'une que)Lconque dea revendications 1 et 2, 
caracteria^ en ce que la aurf^^e 4upporr dea oapteurs est consti- 
tuee par une plaque mince (1-8) eh matlAre moul^e dana laquelle 
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capteur* <^-7) disposes selon tm r^seau ortho^ 



4. Jeu de sooi^to aolon la revindication 3, 
5 caract6ri»* en oe que le r^aeaii orthogonal d«tt captAura pr^aanta 
un eapaeaiaent entra files a^ rkntfaaa t;el q\je« dans toutes lea com^ 
binaieona svrfaoe-plateau poseibleai au moins un oapteur se trou- 
va au droit d'un eiaplaoaman^ . la Qor3^aapOTxdaoO« captaux*-~amplaca«» 

ment sur le plateau ^tant d^terikin^e par le locic^i^l oorreapon- 

i 

10 dant au plateau* reapeotiveiieni au ^ou* 



5. Jeu de aooi^t^ aalon I'tine queloonquc da« re vend! oat ion a 1 a 4 



dans lequel la surface support 



des capteura paul: litre coabin^e 



avec doa coinbinai sons d 'aoiplaocsffiitB vari^ea, 
15 caract6rla$ *n oe que la natur^ diff^rente des oases 9 et leurs 
diapositions relatives aoTit in<5orporees dans le lotficiel du jeu. 



6. Jeu de Booi6t£ aelon I'une 
. avac aurfaca support de captau^s 
20 Bultiplicite d« Jetuc d« soci4t4 

caract^rlse en ce que ladite 

oonatltue le plateau 

superpoaer das surfaces nincas 

damiers 19) ou reseaux d'ei 
25 Jeux. 



<tueloonque des revendi oat ions 1^5 
universalis ut^ilisable pour une 



surface 



i&^aanlqueqiont 



7. Jeu de society selon la 
(11-12) est muni de fabricati 



auppof^ da cspteurs (1-fi) 
resistant sur lequel on viant 
(10) sur leaquellas mont traces lei 
oorreapond&nt A. ohacun des 



ittplAOements 



revtadication 1 dans l*quel le plateau 
ot^ du r^aoau da cspteurs, 
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caraotAx-l^e «n oe que deux ou plijsieura parties du pia- 

I 

teati Bont mob ilea relatX v«rm0nt I'juna ii I'au^re notanufient pour r6a- 

i 

User un Jsu de hasard^ I'une dea^ parties <11) pcrtant las oap- 

j 

teur« <16) et 1 'autre partie (12)j lea noyena deactivation <13) des 
5 capteura, la poaition d*arr^t re^atiw des deux partlea pouvant 
dtre al^atoire ou a^Xetstionn^e aejlon Uhe ragla al^a^toire ill) ou 
aequentialXe par X'ordlnateur <2Qj)t et determiner I'une dee condi- 
tions du Jeu« 



IQ 8- Jeu de sooi^td aelon l^une quejlcoaque des revendioatlons 1 ^ 7j 

i 

caract4rla£ en oe qti'au moins un plaviar (23) est aaaool^ av pla- 

i 

teau Buni de oapteura^ clavier quil oojDpcrte des touohee aasurant 

i 

I'une dee Xonotions parnl led fonbtiona d' ic^entif ication du Joueu^i 
de confirnation du coup rtelisei de f qrinulat ion d'une r^ponsey de 



X5 fixation de la nlae du joueur, de 



des points ou autre fonctlcn aesu^^e par I'ordlnateur 



demande d'afficha^e du d^conpte 



9« Jeu de 8ocl^t6 aelon I'une quetlconque 
oaraot^rie^ en oe qu^une interface 
20 nexioh ilH) entre le plateau (11- 



des revendioatlons 1 a 9| 
<}8) eax pr^vue sur la oon- 
12) at I'ordanateur (20) * 



10. Une pitee utillaabl« aveo un 
conqu* dea revendicationa 1^9, 
caraot^riad en ce qu'elle Incorpore 
25 taotabla at ^ventuallenent identifi 
plateau de Jau. 



Jau de aoci^tA aelon I'une quel«- 



des elements (4} la rendant d^" 
able par lea oapteurs (2<-*7) du 
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